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요 약

표준기술규격서는 설계, 개발 단계의 참고사항이며 개념도 및 절차를 도식화하고 있다. 규격서에는 실제
시스템을 개발할 때 그대로 인용 가능한 소스코드를 포함하고 있지는 않다. 따라서 개발자들은 표준기술규격
을 참고하여 프로그램을 개발하지만 프로그램 소스코드는 개발자의 주관과 능력, 경험에 따라 서로 상이하게
작성되고 표현된다. 본 논문은 A측 소스코드 부분 중에서 표준기술규격에 의하여 구현된 부분과 해당 부분의
비율이 어느 정도인지 분석한다. 추가적인 분석으로는 A측 프로그램 소스코드 중에서 선언부를 특정하고 해
당 부분이 전체 소스코드에서 차지하는 비율을 분석한다. 분석 결과 선언 부분의 비율은 다음과 같다. A측의
전체 소스코드 선언부 부분은 0.78%, B의 전체 소스코드 선언 부분은 1.72%이다. 표준기술규격서를 의하여
구현된 비율은 0.22%로 분석되었다.

Abstract

The standard technical specification is a reference in the design and development stages and diagrams
conceptual diagrams and procedures. Specifications do not include source codes that can be cited as they
are when developing actual systems. Therefore, developers develop programs by referring to standard
technical specifications, but program source codes are written and expressed differently depending on the
developer's subjectivity, ability, and experience. This paper analyzes the ratio of the part implemented by
the standard technical specification and the corresponding part among the A-side source code parts. As
an additional analysis, the declaration part is specified in the A-side program source code and the
proportion of the corresponding part in the entire source code is analyzed. As a result of the analysis,
the ratio of the declaration part is as follows. The entire source code declaration part of A side is 0.78%,
and the entire source code declaration part of B side is 1.72%. The ratio realized by the standard
technical specification was analyzed as 0.22%.
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1. 서 론

정보통신의 발달로 인하여 소프트웨어의 중요

성이 증대되고 있으며, 이에 따른 소프트웨어 저

작권 분쟁도 증가하는 추세에 있다. 소프트웨어

분쟁은 저작권법으로 보호가 되고 있다[1-4].

국가기록원의 기록관리 표준은 「기록물관리

표준화 업무 운영규정」에서 규정한 적용범위에

따라 국가표준과 공공표준으로 구분된다[5]. 표준

기술규격서는 전자기록물의 온라인 전송을 위한

송・수신 전송 기술규칙으로, 전자기록물 송・수
신 모듈의 기능 요구사항, 업무시스템과의 연계

인터페이스, 송・수신 프로토콜 등을 정의하고

있다. 제출된 표준기술규격서는 설계 및 개발 단

계의 참고사항이나 개념도 및 절차를 도식화하여

설명하고 있으며, 실제 시스템을 개발할 때 그대

로 인용 가능한 소스코드를 포함하고 있지는 않

다. 본 논문은 A측 소스코드 부분 중에서 표준

기술규격에 의하여 구현된 부분과 해당 부분의

비율을 확인하고, 그 분량이 어느 정도인지 확인

하고자한다. 추가적인 분석으로는 A측 프로그램

소스코드 중에서 선언부를 특정하고 해당 부분이

전체 소스코드에서 차지하는 비율을 분석한다. 2

장에서는 분석 대상 소프트웨어를 분석하고 3장

에서는 소스코드 중 선언부 부분과 그 비율에 대

하여 설명한다. 4장은 소스코드 중 표준기술규격

에 의하여 구현된 부분과 그 비율에 대하여 분석

한다.

2. 분석 대상 소프트웨어 분석  

2.1 분석 소프트웨어 

분석의 대상은 A 프로그램과 B 프로그램으로,

표1과 같다. A 프로그램은 class 파일로, B의 프

로그램은 java 파일로 제출되었다. A 프로그램

은 152개 파일(class 파일 148개)이 포함되어 있

으며, B 프로그램에는 223개의 java 파일이 포함

되어 있다.

분석
대상

크기
(Byte)

폴더
수

파일
수 내 용

A 5,656,001 44 152
A 폴더
-class파일 148개

B 2,370,105 50 223
B 폴더
- java 파일 223개

표 1. A와 B 측의 프로그램 규모
Table 1. Program size for A and B sides

그림1은 프로그램의 상세 정보를 보여주고 있

다.

(a) A 프로그램 (b) B 프로그램

그림 1. 프로그램 상세정보
Fig. 1. Program details

2.2 분석 방법 

국가기록원의 표준기술규격에 기술된 내용들

을 반영해서 구현된 소스코드 부분을 특정하고

해당 부분이 차지하는 비율을 나타내기 위해, B

가 제출한 ‘을7호증 전자기록물 온라인 전송을

위한 기술규격(v1.0)’과 ‘을15호증 전자기록물 온

라인 전송을 위한 기술규격(v1.1)’을 확인한다.

단, 두 프로그램 모두 해당 표준기술규격을 준수

하여 프로그램을 구현하여야 함에 따라 본 분석
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에서는 개발자가 다르더라도 동일·유사한 소스코

드로 작성될 여지가 있는 부분에 대하여만 분석

하기로 한다[6-11].

3. A 소스코드 중 선언부 부분과 그 비율

선언부는 개발자의 경험과 주관에 따라 구성,

개발되므로 아래의 목록과 같이 여러 선언부들

중에서 공통적으로 사용되는 일반적인 import문

을 대상으로 한정하여 비율을 산정하였다. 그림2

는 표준기술규격서의 송·수신 메시지를 보여주고

있다.

그림 2. 송·수신 메시지
Fig. 2. Sent/received message

분석 결과 A의 전체 소스코드 28,206 라인에

서 해당되는 import 선언부 부분은 219 라인이었

으며, 전체에서 차지하는 해당 선언부 라인 수의

비율은 0.78%로 확인되었다. B의 전체 소스코드

59,235 라인에서 import 선언부 부분은 1,020 라

인이었으며, 전체에서 차지하는 해당 선언부 라

인 수의 비율은 1.72%로 확인되었다. 표2는 A,B

의 분석 결과를 보여주고 있다.

원본 선언부 선언부
제외 후 비율

59,235 1,020 58,215 1.72%

표 2. 선언부 제거 결과(B측)
Table 2. Result of removing the declaration(B)

4. 소스코드 중 표준기술규격에 의하여 

구현된 부분과 그 비율

A 소스코드 중에서 국가기록원의 표준기술규

격서를 참고하여 구현된 부분을 특정하고 해당

부분이 전체 소스코드에서 차지하는 비율을 산정

한다. B 소스코드 분석을 위해 2010년 12월 30

일 제정한 NAK/TS 5:2010(v1.0)과 2013년 12월

30일 개정한 NAK/TS 5:2013(v1.1) 두 가지 버전

의 기록관리시스템 표준기술규격을 제출하였다.

제출된 표준기술규격서는 설계 및 개발 단계

의 참고사항이나 개념도 및 절차를 도식화하여

설명하고 있으며, 실제 시스템을 개발할 때 그대

로 인용 가능한 소스코드를 포함하고 있지는 않

다. 따라서 개발자들은 표준기술규격을 참고하여

프로그램을 개발하지만 프로그램 소스코드는 개

발자의 주관과 능력, 경험에 따라 서로 상이하게

작성되고 표현될 것으로 생각된다.

제출된 B의 소스코드은 표준기술규격을 준

수하여 설계하고 동작되도록 개발된 소스코드이

다. 표준기술규격을 검토한 결과 ‘6.3.3 송·수신

메시지 구성, 그림3에서는 송·수신 메시지 종류’

와 ‘6.4.2 오류내역을 위한 로그포맷, 그림4에서는

오류코드’에 기술된 부분은 ‘메시지 이름’과 ‘오류

코드 설명’을 정의하고 있어 다른 개발자가 작성

하여도 동일·유사하게 작성될 수 있는 부분으로

확인하였다.

import 선언문 제거 목록(java.*, javax.*,
org.xml.*, com.jcraft.*)

import java.math.BigInteger;
import java.net.InetSocketAddress;
import java.net.Socket;
import java.nio.channels.SocketChannel;
import java.util.ArrayList;
import org.w3c.dom.*;
import org.xml.sax.SAXException;
import org.xml.sax.SAXParseException;
import
org.xml.sax.helpers.DefaultHandler;
import java.security.MessageDigest;
import com.jcraft.jzlib.ZInputStream;
import com.jcraft.jzlib.ZOutputStream; 등
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4.1 송·수신 메시지

표준기술규격서 ‘6.3.3 송·수신 메시지 구성,

’송·수신 메시지 종류’ 부분에는 그림3과 같이 메

시지 이름 ‘12개’에 대하여 메시지 이름을 정의하

고 있다. 해당 부분은 개발자가 다르더라도 소스

코드를 작성할 때 내용이 유사·동일할 수 있는

부분이다.

그림 3. 송·수신 메시지
Fig. 3. Sent/received message

4.2 오류 코드

표준기술규격 ‘6.4.2 오류내역을 위한 로그포

맷, 오류코드’ 부분에는 오류코드 ‘61개’에 대하여

설명하고 있다.

오류코드 메시지를 그림 4에서 정의하고 있다.

해당 부분은 개발자가 다르더라도 소스코드를 작

성할 때 내용이 유사·동일할 수 있는 부분이다.

표준기술규격을 참고하여 구현하게 되면 그림

5의 A 소스코드와 그림 6의 B 소스코드에서 나

타나는 바와 같이 작성된 메시지들의 이름은 개

발자가 다르더라도 동일하게 작성되어진다. 다만

A의 소스코드는 디컴파일된 결과로 보여지므로

‘한글’이 유니코드로 생성되어 그림7과 같이 코

드 형태로 나타나게 된다.

그림 4. 오류 코드
Fig. 4 error code

그림 6. 메시지 이름(MtiDef.java, B)
Fig. 6 message name(MtiDef.java, B)

그림 5. 메시지 이름(IARProtocol.java, A)
Fig. 5. message name(IARProtocol.java, A)
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(유니코드) : A 소스코드 생성파일(IARCTRProtocol.java)

public static final String sOPCODE_DESC[] = {

"\uCD08\uAE30\uD654", "\uC811\uADFC\uD1A0\uD070

\uC694\uCCAD", "\uC811\uADFC\uD1A0\uD070 \uC751\uB2F5",

"\uB85C\uADF8\uC778 \uC694\uCCAD", "\uB85C\uADF8\uC778

\uC751\uB2F5", "\uB85C\uADF8\uC544\uC6C3 \uC694\uCCAD",

"\uB85C\uADF8\uC544\uC6C3\uC751\uB2F5",

"\uC804\uC1A1\uD1B5\uC9C0 \uC694\uCCAD",

"\uC804\uC1A1\uD1B5\uC9C0 \uC751\uB2F5",

\uD30C\uC77C\uC804\uC1A1 \uC694\uCCAD",

"\uD30C\uC77C\uC804\uC1A1 \uC751\uB2F5",

"\uC5F0\uACB0\uD574\uC81C \uC694\uCCAD",

"\uC5F0\uACB0\uD574\uC81C \uC751\uB2F5“

};

(한글코드로 변환)

"초기화", "접근토큰 요청", "접근토큰 응답", "로그인 요청", "로그인 응답", "

로그아웃 요청", "로그아웃응답", "전송통지 요청", "전송통지 응답", 파일전송

요청", "파일전송 응답", "연결해제 요청", "연결해제 응답"

그림 7. 한글유니코드 생성
Fig. 7. Generate Korean Unicode

마찬가지로 표준기술규격을 참고하여 구현하

면 그림 8의 A 소스코드와 그림 9의 B 소스코드

에 나타나는 바와 같이 소스코드에 작성된 오류

코드들은 개발자가 다르더라도 동일하게 나타날

수 있다.

그림 8. 오류내역 구현(AR.java, MD v2.1(A))
Fig. 8. Implementation of error history(AR.java, MD v2.1(A))

그림 9. 오류내역 구현(MdtiDefine.java, (B))
Fig. 9. Implementation of error

history(MdtiDefine.java, (B))

표준기술규격서를 참고하여 개발할 경우, 서로

다른 개발자라도 구현된 소스코드가 동일할 수

있는 부분을 확인한 결과, 표3과 같이 전체에서

차지하는 해당 라인 수의 비율은 0.22%로 확인

되었다.

(유니코드) : A 소스코드 생성파일(IARCTREDefineASN1.java)

“E0000”, “\uC815\uC0C1 \uCC98\uB9AC\uB418\uC5C8\uC2B5\uB2C8\uB2E4.”

"E0101", "\uC9C0\uC815\uB41C \uACBD\uB85C\uC5D0 \uD574\uB2F9\uD30C\uC77C\

uC774 \uC874\uC7AC\uD558\uC9C0 \uC54A\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

"E0102", "\uC804\uC1A1\uBAA9\uB85D\uD30C\uC77C\uC758 XML \uAD6C\uC131\uC774

\uC798\uBABB\uB418\uC5C8\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

"E0103", "\uC9C0\uC815\uB41C \uACBD\uB85C \uD30C\uC77C\uC5D0

\uC811\uADFC\uD560 \uC218 \uC5C6\uC2B5\uB2C8\uB2E4.

\uD30C\uC77C\uC758 \uAD8C\uD55C\uC744 \uAC80\uC0AC\uD558\uC138\uC694."

"E0104", "\uB514\uB809\uD1A0\uB9AC \uAD6C\uC870\uAC00 \uC798\uBABB

\uAD6C\uC131\uB418\uC5C8\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

"E0105", "sendlist \uACBD\uB85C\uAC00 \uC798\uBABB \uC9C0\uC815\uB418\uC5B4

\uC788\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

"E0106", "\uC804\uC790\uAE30\uB85D\uBB3C \uD30C\uC77C\uC758 \uD06C\uAE30\uB97C

\uC124\uC815\uD560 \uC218 \uC5C6\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

"E0107", "\uC804\uC1A1\uBAA9\uB85D\uD30C\uC77C \uAC80\uC99D\uC5D0

\uC2E4\uD328\uD588\uC2B5\uB2C8\uB2E4."

(한글코드로 변환) =>

“E0000”, “정상 처리되었습니다.”

“E0101”, “지정된 경로에 해당파일이 존재하지 않습니다.”

“E0102”, “전송목록파일의 XML 구성이 잘못되었습니다.”

“E0103”, “지정된 경로 파일에 접근할 수 없습니다. 파일의 권한을 검사하세요.”

“E0104”, “디렉토리 구조가 잘못 구성되었습니다.”

“E0105”, “sendlist 경로가 잘못 지정되어 있습니다.”

“E0106”, “전자기록물 파일의 크기를 설정할 수 없습니다.”

“E0107”, “전송목록파일 검증에 실패했습니다.”

그림 10. 한글 유니 코드 생성
Fig. 10. Generate Korean Unicode
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표 3. 표준규격따른 코드 구현 결과(A측)
Table 3. Result of code implementation according to

standard specification (A sides)

순
번 파일명 대상 라인 수

1 IARDef.java 61

2 IARProto.java 2

합 계
63 라인

0.22%(63/28,206)

5. 결 론

A의 전체 소스코드 28,206 라인에서 해당되

는 import 선언부 부분은 219 라인이었으며, 전

체에서 차지하는 해당 선언부 라인 수의 비율은

0.78%로 확인되었다. B의 전체 소스코드 59,235

라인에서 import 선언부 부분은 1,020 라인이었

으며, 전체에서 차지하는 해당 선언부 라인 수의

비율은 1.72%로 확인되었다. 표준기술규격서를

참고하여 개발할 경우, 서로 다른 개발자라도 구

현된 소스코드가 동일할 수 있는 부분을 확인한

결과, 전체에서 차지하는 해당 라인 수의 비율은

0.22%로 확인되었다.
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